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O QUE E?

A plataforma, destinada a comunidade da Educacgao Pré-escolar e
do 1° Ciclo do Ensino Basico (alunos, docentes, coordenadores e
encarregados de educacao), proporciona um ambiente de aprendi-
zagem rico em tecnologia, facilitador da aprendizagem, do trabalho
colaborativo e da partilha de ideias.

Através de centenas de atividades multimédia dinadmicas, interati-

vas e |udicas, para serem utilizadas na escola e em casa, as criangas
vao refletir sobre o mundo incrivel que nos rodeia.
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A PLATAFORMA

Espaco de partilha e descoberta

MURAL

Rede Social e Comunitdria Segura e Interativa

Espaco seguro de partilha e de comunicagao
entre criangas, encarregados de educacao,
educadores de infancia e equipa de coordena-
cao. De acordo com o perfil de utilizador é
possivel publicar ao nivel da turma, da escola,
do agrupamento ou do municipio.

PARTICIPAR

Diverte-te e ganha!

CONCURSOS

Neste espaco, as criangas vao pdr a prova a sua
criatividade e ganhar prémios! "Se eu fosse o
Pai Natal","Viva o Carnal e as nossas mascaras!"
e "Sou... Frida khalo!" sao alguns exemplos dos
incriveis concursos que estardo disponiveis
neste ano letivo. Participa!

Jodo Teixeira, Professor ﬁ [
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A minha familia

Os alunos envolveram-se de modo entusiasta no
evento final, juntamente com os professores. Foi... I

Abrir Artigo

EM DESTAQUE

O educador de infancia atribui atividades e tarefas a
sua turma de acordo com as necessidades reveladas.

O educador de infancia pode criar crachas perso-
nalizaveis e atribui-los as criancas.

As atividades multimédia sao desenvolvidas no
sentido de criar uma experiéncia positiva e ludica,
adequada a faixa etaria dos utilizadores.

Os conteddos multimédia tém validacao cientifica
e pedagogica.
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Um mundo magico para todas as criancas — Wy
incar! e %
que gostam de aprender e de brincar! P

Esta plataforma oferece um ambiente rico de
aprendizagem que envolve toda a familia, com
jogos, histérias interativas, musicas e muitas
outras atividades.
Obedece as orientacdes

curriculares propostas para a
A educacdo pré-escolar, pelo
Ministério da Educacdo.

Portugués Matematica Mundo

O QUE TORNA ESTES CONTEUDOS TAO ESPECIAIS?

v Atividades multimédia e jogos que criam ambientes de
aprendizagem desafiantes;

Historias divertidas, com cenarios magicos e muitas aven-
turas, onde se aprende brincando;

Espacos ludicos e criativos com musicas e jogos de movimento.

Atividades em Familia

As familias podem explorar diversas atividades
ludicas de areas como educacao fisica, musica,
dancga, expressao plastica, escrita, entre outras.
Pretende-se proporcionar boas brincadeiras
em familia, seja a cozinhar, emn movimento, a
ler, a escrever ou a dramatizar.
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Oficina de musica com Alda Casqueira



